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ELECTRONIC LITERATURE COLLECTION 3.
TRZECIA FALA: CZAS POST-FLASHU, BOTOW
| GENERATOROW

Juz w 1999 roku Robert Coover glo-
sit koniec ,,ztotego wieku”! literatury hi-
pertekstowej. Byl to jednak czas konca
pierwszej fali literatury elektronicznej
(w skrécie elit), trwajacej do 1995 roku
(powstanie World Wide Web) i ograni-
czajacej sie¢ do ,,szkoty Storyspace™,
wydajacej w Eastgate Systems ,,postmo-
dernistyczne” hiperteksty na dyskietkach
i ptytach. Kolejna zarliwa dyskusja doty-
czaca jej kondycji zainicjowana zostala
przez artykut Andrew Gallixa Is e-litera-
ture is just one big anti-climax?® (2008),
opublikowany w ,,The Guardian”, w kto-
rym autor twierdzi, ze literatura elektro-
niczna jest pochtaniania przez wspot-
czesng sztuke, tracgc na ,literackosci”.
Odpowiedz na tekst Gallixa stanowi ar-

1

R. Coover, Literary Hypertext: The Passing of
the Golden Age, 1999, http://nickm.com/vox/
golden_age.html (data dostgpu: 1.04.2016).

2 N.K. Hayles, Electronic Literature: What Is It?,
2007, http://eliterature.org/pad/elp.html (data
dostepu: 1.04.2016).

A. Gallix, Is e-literature is just one big anti-
-climax?, ,,The Guardian” 2008, http://www.
theguardian.com/books/booksblog/2008/
sep/24/ebooks (data dostepu: 1.04.2016).
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tykut Dene Grigar Electronic Literature:
Where Is 1t?* (2008), celowo nawigzujg-
cy tytutem do tekstu Electronic Litera-
ture: What Is It?° (2007) N. Katherine
Hayles. Podczas gdy Hayles odnosi si¢
do znaczenia i definiowania literatury
elektronicznej (what), Grigar odchodzi
od tych zagadnien w kierunku kwestii
dotyczacych stanu i miejsca tej literatury
w humanistyce (where). Artykut Hayles
zamyka drugg fale literatury elektronicz-
nej® (1995-2007), cechujaca si¢ daze-

*  D. Grigar, Electronic Literature: Where Is It?,

,Electronic Book Review” 2008, http://www.
electronicbookreview.com/thread/technocapi-
talism/invigorating (data dostepu: 1.04.2016).

> N.K. Hayles, Electronic Literature: What Is
1t?, op. cit.

¢ O drugiej generacji literatury elektronicznej,
rozpoczynajacej si¢ od 1995 roku, wspomina-
ja: Marie-Laure Ryan, Noah Wardrip-Fruin,
N. Katherine Hayles, Matthew G. Kirschen-
baum, Jessica Pressman. M.-L. Ryan, Intro-
duction, w: M.-L. Ryan (red.), Cyberspace
Textuality: Computer Technology and Literary
Theory, Indiana University Press, Bloomington
1999, s. 1-28; N. Wardrip-Fruin, Expressive
Processing: On the Process-Intensive Liter-
ature and Digital Media, Brown University,
Providence 2006; N.K. Hayles, Electronic
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niem do budowy poetyki tekstu cyfrowe-
go, dominacjg Flashu, animacji, audio,
poezji wizualnej i kinetyczne;j.

0d 2007 roku nastepuje jeszcze gwal-
towniejszy rozw6j nowych mediow:
mobilnych, lokacyjnych, kinetycznych,
haptycznych i spotecznosciowych. Lite-
ratura elektroniczna zaczyna si¢ rozwijaé
szybciej 1 bardziej dynamicznie, wcho-
dzac w obszar sztuki i programowania.
Rosngca popularno$¢ projektow gene-
ratywnych, lokacyjnych czy immersyj-
nych doprowadza do ostatecznego znie-
sienia granicy miedzy literaturg a sztuka
— w rezultacie obserwuje si¢ odejscie od
kategoryzacji 1 definiowania literatury
cyfrowej. Tak rozpoczyna si¢ trzecia fala
literatury elektronicznej’.

W lutym tego roku pojawita si¢ ko-
lejna antologia FElectronic Literature
Collection 3% (ELC3), dowodzaca, ze
przejscie do trzeciej fali stato sie faktem.
Amerykanska organizacja Electronic Li-
terature Organization (ELO) wydala do

Literature: New Horizons for the Literary, Uni-
versity of Notre Dame Press, Notre Dame 2008;
M.G. Kirschenbaum, Mechanism: New Media
and the Forensic Imagination, The MIT Press,
Cambridge—London 2008; J. Pressman, Digital
Modernism: Making It New in New Media, Ox-
ford University Press, Oxford 2014.

O historii i rozwoju trzeciej fali literatury el-
ektronicznej pisalam w artykule: Towards
a History of Electronic Literature, ,,CLCWeb:
Comparative Literature and Culture” 2014,
vol. 16, no. 5, http://dx.doi.org/10.7771/1481-
4374.2619 (data dostgpu: 1.04.2016).

The Electronic Literature Collection vol. 3,
red. S. Boluk, L. Flores, J. Garbe, A. Salter,
Electronic Literature Organization, Cambridge
2016, http://collection.eliterature.org/3/about.
html (data dostepu: 1.04.2016).
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tej pory dwie antologie: w 2006° 1 2011
roku. Mimo ze druga antologia czasowo
naktada si¢ z trzecig falg literatury elek-
tronicznej — obejmuje prace powstate
w latach 2000-2008 — to jednak sposob
prezentacji i doboru projektow charakte-
rystyczny jest dla drugiej fali. Co zatem
wyréznia Electronic Literature Collec-
tion 3 1w jakim kierunku podaza litera-
tura born-digital trzeciej fali?

Zwrot w strone globalizacji
i rekonstrukgji

W 2007 roku zatozyciele organi-
zacji ELO opublikowali definicje¢ lite-
ratury elektronicznej!, ktéora na dlugo
pozostala jej podstawowym okresleniem,
cytowanym niemalze przez wszystkich
teoretykow. Mimo ze definicja ta nie
jest juz aktualna, to jednak pozostaje
najprostsza i najwygodniejsza metoda
uniknigcia precyzowania, czym tak
naprawde jest literatura cyfrowa. W kon-
tek$cie rozwoju coraz bardziej zaawan-
sowanych projektow przytoczona przez
cztonkéw ELO wiasciwo$é , literacko$ci”

The Electronic Literature Collection vol. 1,
red. N.K. Hayles, N. Montfort, S. Rettberg,
S. Strickland, Electronic Literature Organi-
zation, College Park 2006, http://collection.
eliterature.org/1/ (data dostepu: 1.04.2016).
The Electronic Literature Collection vol. 2, red.
L. Borras, T. Memmott, R. Raley, B. Stefans,
Electronic Literature Organization, Cambridge
2011, http://collection.eliterature.org/2/ (data
dostepu: 1.04.2016).

"' Electronic Literature Organization, What Is
E-Lit?, 2007, http://eliterature.org/what-is-e-
lit/ (data dostgpu: 1.04.2016).
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przestaje funkcjonowaé badz samo zna-
czenie ,,literacko$ci” staje si¢ niejasne'?,

Trzecia fala to zwrot przeciwko de-
finiowaniu literatury elektronicznej. Na-
suwa si¢ pytanie, czy nie chcemy, czy
moze nie potrafimy juz okresli¢, czym
jest literatura cyfrowa? W najnowszej
antologii edytorzy pokusili si¢ o jej re-
definicje, okreslajac ja jako literature po-
wstalg na przecieciu technologii i tekstu-
alnosci. W miejsce pojecia literackoS$ci
pojawia si¢ obszerna kategoria tekstual-
nosci, gdzie tekstem okresla si¢ formy
cyfrowych mediow, a jezykiem wszelkie
mozliwosci algorytmiczne, procedural-
ne, generatywne czy obliczeniowe. Poja-
wia si¢ zatem nowa, oficjalna, definicja
literatury elektroniczne;.

ELC3 jest pierwsza antologia opra-
cowang nie tylko przez edytorow, lecz
takze przez migdzynarodowy zespot
konsultantéw, w tym z Polski (Piotr
Marecki, Aleksandra Matecka). Jest to
pierwsza kolekcja, w ktorej znalazly si¢
projekty pochodzace niemal z 30 krajow,
w tym z Europy Srodkowo-Wschodniej
(Polski, Stowacji, Rosji, Czech, Au-
strii), Ameryki Poludniowej (Argentyny,
Brazylii, Kolumbii, Peru) i Bliskiego
Wschodu (Iranu, Izraela). Dotychcza-
sowe kategorie ,,Authors from outside
North America” (usunigta w drugiej
kolekcji) oraz ,,Multilingual or Non-En-
glish” zastgpione zostaly nowymi hasta-
mi, takimi jak ,,Country” i ,,Language”.
W pierwszej antologii znalazta si¢ tylko

Wigcej o ,,literackosci” literatury elektronicznej
pisatam w artykule: Literatura cyfrowa a lite-
rackos¢ i komunikacja literacka, w: E. Szczes-
na (red.), Przekaz digitalny. Z zagadnien se-
miotyki, semantyki i komunikacji cyfrowej,
Universitas, Krakow 2015, s. 261-280.
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jedna praca nieanglojezyczna, w drugiej
uwzgledniono juz 14 projektéw, w obec-
nej za§ — 48. Po raz pierwszy rowniez
wiaczone zostaty polskie projekty lite-
ratury cyfrowej. Wybdr szesciu polskich
prac nie oddaje jednak jej petnej historii,
zabraklo bowiem najwazniejszych utwo-
row (m.in. hipertekstu pt. Koniec swiata
wedtug Emeryka Radostawa Nowakow-
skiego) 1 nazwisk (projekty Romana
Bromboszcza, Leszka Onaka, Lukasza
Podgoérniego), ktore uformowaty polska
literature cyfrows.

ELC3 potwierdza zwrot w strong
globalizacji literatury elektronicznej'.
Obecno$¢ na mapie elit krajow dotad
nieobecnych wcale nie oznacza, ze nie
posiadaja one wlasnej historii literatury
cyfrowej. Globalizacja elit oznacza za-
tem réwniez dazenie do odkrywania po-
szczegolnych historii, czego dowodem
jest uwzglednienie odzyskanych projek-
tow z lat 70.-90. XX wieku. Przyktadem
jest portugalski projekt Cyberliterature
Pedra Barbosy z 1977 roku, francuski
Dizajns Marcela Bénabou, cztonka gru-
py Oulipo, z 1985 roku, czy polski ge-
nerator Speeches (Przemowienia) Marka
Pampucha z 1993 roku.

Kolejng zatem cechg trzeciej fali li-
teratury elektronicznej jest proba rekon-
strukcji starych utworow i tym samym
przepisania historii literatury elektronicz-
nej na nowo, gdzie hipertekst afternoon
a story Michaela Joyce’a z 1990 roku
wcale nie wyznacza jej poczatku. Re-

W tym roku wydany zostanie specjalny numer
,.Hyperrhiz” poswigcony globalizacji elit: Spe-
cial Issue: Globalizing Electronic Literature,
,Hyperrhiz” 2016, red. S. Baldwin, R. Hosny,
K. Opoku-Agyemang, http://hyperrhiz.io/cfp.
html (data dostepu: 1.04.2016).
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zultaty dziatan (takich jak Pathfinders',
projekt kierowany przez Dene Grigar
1 Stuarta Moulthropa) w celu odzyskania
starych inicjatyw widoczne s3 w ELC3,
ktéra po raz pierwszy publikuje projekty
literatury elektronicznej powstate przez
1990 rokiem. Eksplorowanie programow
z poprzednich lat, nieujetych we wcezes-
niejszych antologiach, daje mozliwos¢
zardbwno wypetnienia luk w jej historii,
jak 1 rewizji dotychczasowych rozwazan
teoretycznych. Przykladem jest choc-
by uwzglednienie pierwszego projektu
lokacyjnego 34 North 118 West z 2002
roku (Jeremy Hight, Jeff Knowlton, Na-
omi Spellman).

Rekonstrukcja utworéw oraz prze-
trzgsanie (globalnej) historii elit jest
cz¢écig dziatan Electronic Literature
Organization, majacych na celu archiwi-
zacje i ochrone literatury elektronicznej,
0 czym wspominajg edytorzy trzeciej
kolekcji. Niestety, ELC3 tylko z pozo-
ru realizuje oba cele. Bez hostingu po-
szczegblnych projektow nie ma mowy
ani o ich archiwizacji, ani o ich zabez-
pieczeniu.

Wszystkie kolekcje ELO posiadaja
liste stow kluczowych (Keywords), ktore
pomagaja skategoryzowac i opisaé utwo-
ry cyfrowe. Ich modyfikacja na przeto-
mie dziesieciu lat jest przejawem zmiany
jezyka, a takze znakiem rozwoju nowych
platform medialnych. W poréwnaniu
z druga antologia ELC3 wyro6znia ten-
dencja do zmniejszenia liczby kategorii
prawie o polowe. Dotychczasowe szcze-
gotowe pojecia, takie jak textual instru-

4 D. Grigar, S. Moulthrop, Co-Pis, Pathfinders,
od 2013, http://dtc-wsuv.org/wp/pathfinders/
(data dostepu: 1.04.2016).
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ment, appropriated text czy stretchtext
znikaja, pozostaja wytacznie kategorie
ogolne, jak poetry, hypertext, game czy
installation. Stowa kluczowe w ELC3
obejmujag formy literacko-artystyczne
(poetry, hypertext, installation, locative,
code, generative), platformy i oprogra-
mowania (Bot, Twitter, AutoCAD, Flash,
Kinect, Twine) oraz jezyki programowa-
nia (Java, Javascript, Perl, Ruby).

Zwrot w strone produkgji
i nowych platform medialnych

Trzecia fala rozwoju elit to czas lite-
ratury post-Flashowej. Dominacja Fla-
shu w drugiej fazie elit zostaje zniesiona
w wyniku rozwoju nowych platform me-
dialnych, gdzie kazda platforma posiada
swoj indywidualny jezyk, oferuje inne
rozwigzania artystyczne oraz nadaje pro-
jektowi odmienng forme¢. Wybor platfor-
my implikuje zatem charakter projektu
literackiego i tym samym ukierunkowuje
dyskusje wokot niego.

W ELC3 znalazly si¢ nastepujace
nowe formy literatury elektroniczne;j:
generatory poetyckie przygotowane za
pomocg programu Twitterbot (Mark
Sample, Station 51000, 2014); projek-
ty proceduralne oparte na bazie danych
(database-driven procedural work; Evo-
lution Johannesa Heldéna i Hékana
Jonsona, nagrodzona The N. Katherine
Hayles Award ELO w 2014 roku); re-
miks — kolekcja ujeta 14 generatorow
poetyckich remiksujacych utwor Taroko
Gorge Nicka Montforta, w tym polski
remiks Wgwoz (Taroko) Piotra Marec-
kiego; Netprov — performatywne, im-
prowizowane i partycypacyjne narracje
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tworzone w czasie rzeczywistym w me-
diach spotecznosciowych lub w innych
platformach sieciowych (Mark C. Mari-
no i Rob Wittig sg zatozycielami gatunku
Netprov!® i tworcami Being@Spencer-
Pratt z 2013 roku); fanfiction (Flourish
Klink, Fred and George, 2012); gry rze-
czywistoSci alternatywnej (alternate re-
ality games — ARG; Speculation, N. Ka-
therine Hayles, Patrick Jagoda, Patrick
LeMieux, 2012-2014); ksiazki rzeczy-
wisto$ci rozszerzonej (Amaranth Borsuk
1 Brad Bouse, Between Page and Screen,
2012); prace mobilne na platformy iOS
(Apple) badz Android (Google), odbie-
rane za pomocag telefonéw komorko-
wych lub tabletow (Jason Edward Lewis
i Bruno Nadeau, The Po.E.M.M. Cycle
(Poetry for Excitable [Mobile] Media),
projekt nagrodzony The Coover Award
ELO w 2014 roku); interaktywne insta-
lacje kinetyczne wykorzystujace platfor-
me¢ Microsoftu Kinect (Enter:in’ Wodies
Zuzany Husarovej i Lubomira Pandka
z 2011 roku; instalacje mozna byto zo-
baczy¢ w czasie festiwalu Halwangarda
w 2013 roku).

Odnoszac si¢ z kolei do tematyki
projektow, nalezy wskaza¢ prace akty-
wistyczne, poruszajace problemy eko-
logiczne, ekonomiczne, globalizacyjne,
diaspory, handlu ludzmi, poczatku epide-
mii AIDS w USA, cielesnosci czy sensu-
alnosci — to jednak nie tematyka i tres§¢
znajdujg si¢ na pierwszym planie ELC3.
Trzecia fala literatury elektronicznej to
zwrot w stron¢ platform, a wraz z nimi
wzmocnione zostaje znaczenie pro-

1 Wiecej o gatunku Netprov: Special Issue: Net-
prov, ,,Hyperrhiz” 2015, no. 11, red. M.C. Ma-
rino, R. Wittig, http://hyperrhiz.io/hyperrhiz11/
(data dostepu: 1.04.2016).
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dukcji i mechanizmu dzialania projek-
tow (Marino, Montfort, Wardrip-Fruin,
Kirschenbaum). Stad ELC3 zdomino-
wana jest przez generatory i boty, gdzie
wazniejsze od tresci stajg si¢ koncept,
produkcja 1 procedura. W tym kon-
tekécie warto jeszcze raz odwotaé si¢
do Taroko Gorge'® Montforta — projek-
tu!” opartego na idei open source, ktory
nie tylko uruchomit lawinge remiksow
wykorzystujacych jego kod zrodtowy,
lecz takze zapoczatkowal nowg idee
e-poezji jako platformy, gdzie dzieto
poetyckie staje si¢ swoistym programem
do wygenerowania utworow.

Analiza mechanizmu utworu i kon-
tekstu jego realizacji staje si¢ coraz bar-
dziej obiecujagcym polem badawczym,
szczegblnie w czasie rozwoju platform
studies 1 archeologii mediow. Bez wat-
pienia realizacja 1 operacyjnos¢ dzieta
moga nieraz wigcej powiedzie¢ niz sama
tres¢. Niestety, odbiorcy przyzwycza-
jeni do literatury jako sensownego
tekstu pisanego nic potrafia zrozumieé
projektow literackich nastawionych na
proceduralno$¢. Jak dlugo zatem nie be-
dziemy potrafili spojrze¢ na projekt cy-
frowy z perspektywy jego wytworzenia,
mechanizmu 1 celu, tak dlugo kontekst
literacki, ujety w tradycyjnym sensie,
bedzie wylacznym tematem dyskus;ji.
A ta dyskusja to nic innego jak powrot
do intertekstualnosci.

' N. Montfort, Taroko Gorge, 2009, http://nickm.
com/taroko_gorge/ (data dostgpu: 1.04.2016).
7" Wigcej o Taroko Gorge Nicka Montforta:
P. Marecki, ,, Taroko Gorge” Nicka Montforta,
w: P. Zawojski (red.), Klasyczne dziela sztuki
nowych mediow, Instytucja Kultury Katowice
—Miasto Ogrodow, Katowice 2015, s. 166—-173.
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Calkowite ominigcie kontekstu tech-
nologicznego w dyskusji nad literaturg
elektroniczng powoduje zniesienie ja-
kichkolwiek réznic pomiedzy tekstem
cyfrowym a drukowanym. Jednocze$nie
cigzko jest dyskutowaé o literaturze bez
odniesienia do znaczenia samego tekstu.
Dalszy rozwoj literatury elektronicz-
nej zdecydowanie wymaga polaczenia
aspektow literackich i technologicznych,
by mozna bylo obroni¢ jako$¢ samego
tekstu, wstawi¢ si¢ za idea konceptual-
nosci, gdzie koncept nie prowadzi tylko
do konceptu, oraz zapobiec ,,kodowa-
nia dla kodowania”. Wazne jest zatem
wyznaczenie relacji pomiedzy dwoma
cztonami jej nazwy: ,literackoscig” —
tekstualno$cia, oraz ,.elektronicznoscia”
— produkcyjnoscig. ELC3 zdecydowanie
rozwija ten drugi aspekt, co oznacza, ze
przed literaturg elektroniczng jest jeszcze
wiele do zrobienia.
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